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RECORDO OU MONOE OU PLUS PETIT PERSONNAGE
ANIME EN vOLUME
AYANT-PREMIERE -

LE FlLw

Stardust Odyssey est un court-metrage d'animation en stop-motion (image par image),
ecrit et realisé par Tibo Pinsard. Il a eété tourne & une echelle jamais montree dans un
film : Péchelle microscopique.

Le film est co-produit par la societé frangoise Darrowan Prod, 'Université de Franche-
Comté via l'institut FEMTO-ST (Besancon) et "Université libre de Bruxelles (laboratoire
TIPs). Il a bénéficié d’un soutien de lo Région Bourgogne Franche-Comté.

LE ConCcEFT

On deécouvre dans Stardust Odyssey le plus petit personnage en
volume jamais anime en stop-motion. || mesure 300 microns de
haut, soit 0,3 mm. De lo taille d'une poussiere, il est quasiment
invisible al'cell nu. Cet exploit a été validé le 13 novembre dernier
oar le Guinness World Records. Comparativement, le precedent
record etait jusqu’alors detenu par la sociéeté Nokia, avec une
figurine de de 10 mm de haut.

Plusieurs centaines de figurines microscopiques ont ainsi eété née-
cessaires pour décomposer les mouvements du personnage et
lui donner vie - car impossible d'avoir une marionnette articulée
a cette echelle.

LA TECHNIELE

Pour filmer image par image ces figurines microscopiques, le realisateur a d0 recourir &
un Mmicroscope electronique abalayage (MEB), utilise & Besangon au sein de la plateforme
MicroRobotex de I'Institut FEMTO-ST. C'est la premiere fois qu’'un MEB est ainsi détourné
de ses usages scientifigues habituels, pour permettre la realisation d'un film d’animation
dans une enceinte fermée sous vide d’'une vingtaine de centimetre de cote. Celle-ci est
accessible uniguement par des robots miniatures de manipulation de haute precision,
cermettant le déplacement des figurines a l'intéerieur.

La camera particuliere qu'est le MEB confere ainsi & Stardust Odyssey son esthétique
unique, toute en niveaux de gris, ou la moindre poussiere devient un rocher, ou des
oroblemes de charge électrique deviennent un halo mysterieux.. Cela offre ainsi aux
spectateurs un environnement visuel inédit dans un film, tres depaysant.


https://www.guinnessworldrecords.com/world-records/smallest-stop-motion-animation-character

Les figurines microscopiques ont eté quant a elles préealablement imprimeées sur une
imprimante 3D laser a deux photons, par un chercheur du laboratoire TIPs (Transfers,
Interfaces and Processes) au sein de I'Université libre de Bruxelles.

L'un des challenges de l'impression 3D, outre le nombre de figurines - 250 -, a étée de
gérer la complexité des differents modeles o imprimer. Un personnage humanoide
en pleine marche, avec un pied en l'air ou les bras détacheés du corps, amene en effet
de nombreuses contraintes & résoudre. Si des deformations subsistent dans certaines
images du film, elles sont totalement assumeées, de fagon & s’éloigner du coté parfait et
un peu aseptisé que I'on pourrait avoir si Stardust Odyssey était en images de synthese.

Le concept de Stardust Odyssey est né delarencontre en 2012 de Tibo Pinsard, realisateur,
et Michaél Gauthier, directeur de recherches CNRS en micro-robotique al'institut FEMTO-
ST.

Avec Stardust Odyssey, le réalisateur a souhaité rendre hommage & David Bowie, artiste
polymorphe qui n‘a jamais cessé de chercher et d'innover durant toute son existence.
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Stardust Odyssey sera visible a compter du 27 novembre 2019 & cette adresse :
https:/youtu.be/DoJLtMbjHa4

Le making-of sera visible aussi a partir du 27 novembre 2019, ici :
https:/vimeo.com/373417476

Site web du film : www.stardust-odyssey.com

CONTACTS PRESSE :

Tibo Pinsard, producteur / realisateur :
tibopinsard@yahoo.fr
+335(0)6 6284 3506

FEMTO-5T :
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+33 (0)3 630824 08

UuLB :
njordens@ulb.ac.be
+32 (0)2.650.96.65
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https://youtu.be/DoJLtM6jHa4
https://vimeo.com/373417476
http://www.stardust-odyssey.com

